“THE FLOOR” BASES DEL CONCURSO

DENOMINACION DEL CONCURSO Y COMPANIA ORGANIZADORA

SATISFACTION IBERIA S L, con OF N® 856730575 y domicilio en Séquia Comtal, 1 entl 2%, 08018
Barcelona (en adelants, “La Produccion del Programa”, “La Direccién del Programa”™ o
“SATISFACTION"), organiza y produce &f concurso denominado “THE FLOOR" (en adelante, el
“Concurso” o =l “Programa”), dentro del ambito territorial de Espana.

£l Concurso esta previsto que & emita iniciaimente en canal/es de television y/o plataforma/s
de difusion de contenidos de CORPORACION DE RADIO Y TELEVISION ESPANOLA, SOCIEDAD
ANONIMA, S.M.E. (en lo sucesivo, la “Cadena” o "RTVE”) pero podr ser distribuido o difundido,
en su totalidad y/o en parte, 3 través de cuslquier medio, modalidad de explotzcian o canal de
distribucién por RTVE y/o por terceros.

NORMAS APLICABLES AL CONCURSO

El Concurso se rige por las presentes reglas particulares accesibles en Iz direccion www rive es.
£l mero hecho de participar en el Concurso implica la aceptacion incondicional de estas reglas
(en adetants, las “Bases”).

La Cadena y la Produccidn del Programa se reservan el derecho a expulsar del Concurss a
cuslquier Concursanta/aspirante que no cumpla con las Bases y/o las instrucciones del equipo,
de RTVE y SATISFACTION durante la grabacidn dei mismo y en cualquier momento del procesc
0 del Concurso asi como si no asistiera 3 las grabaciones 0 no lo hickera con Iz suficiente
puntualidad

OBJETO DEL CONCURSO

El Concurso tiene como objetivo | divuigacion amena de conocimientos cultursles, En el
Programa, los Concursantes compiten entre si en diferentes duelos, demostrando su saber y su
agiidad mental. La mayoria de preguntas tendr3 un nivel de mediana dificultad, para dar cabida
2 un amplio abanico de Concursantes y de espectadores.

FECHAS DE CELEBRACION

El Concurso se grabard en las fechas definudas =n el Contrato de participacion en ef Concurso.

LEGITIMACION PARA PARTICIPAR

Podrdn participar en el Programa, de acuerdo con lo previsto en sstas Bases, todas agueilas
personas fisicas que sean mayores de edad, residentss en Espafia y que suscriban el
correspondiente Contrato de participacion en el Concurso. Deberdn ademas posser DNI o
pasaporte vigente en caso de ser espanoles, NIE y permiso de residencia vigentes en caso de ser
extranjeros, NIE y documento de identidad vigente del pais de origen en caso de ciudadanos
comunitarios.

Los aspirantes 3 concursar o los Concursantes deberan demostrar, antes de participar en el
Concurso o en cuaiquier momento durante el mismo, a solicitud de la Cadena y/o la Produccion
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del Programa y en un plazo razonable, que redne fas condiciones necesarias para participar en
el Concurso. En caso contrario, s Produccion del Programa/la Cadena puede descalificario en
cuaiquier momento y/o retener o retirarle e premio que hays obtenido.

Na podran participar aquellas personas que hayan intervenido en la realizacion det Concurss,
tampoco los empleados de la Cadena ni de |3 Produccion del Programa, ni de las empresas
proveedoras de servicios u otras personas que tengan reladion con fa organizacion del Concurso,
conyuges, parejas de hecho y/o sus famiiiares en primer ¢ segundo grado. Se podra invalidar
Mﬂﬂhﬂm 1on de personas que hayan sido asistidas por quienes tienen prohibids su

La Cadena y la Produccion del Programa, en aras a salvaguardar la igualdad de oportunidades
entre los Concursantes, se reservan el derecho a rechazar a cualquier aspirante/Concursants
que no cumpla con los requisitos establecidos o cuya participacion supongs una ventaja
desproporcionada o claro desequiiibric frente al resto.

El aspirante/Concursante mantendrs indemne 2 [z Cadena y a la Produccion del Programa por
cuaiquier pérdida, coste o dafio en los que incurran estas Gitimas por cuaiquier incumplimiento
o reclamacion de terceros derivado de cualquier declaracion, manifestacion, garantia otorgada
por el aspirante/Concursants. Tachado

DINAMICA DEL CONCURSO

RESUMEN DEL CONCURSQ

El Programa, que &n su segunda temporada consta de ocho {8) episadios, es un concurso en el
que participan cien (100) personas. Al comienzo del Programa, cada uno de ios Concursantes
tendra asignada una casilla en el tablero de juego y una categona de conocimiento. Tanto las
casiilas en el tablero de juego como las categorias de conocimiento seran asignadas por La
Direccién def Programa siguiendo criterios de formato.

£l Concurso se estructura 2n tormo 3 una sucesion de duelos entre dos Concursantes, de los que
saidra un ganador (que se mantendrd en &l concurso) y un perdedor (que sera efiminado y
abandonard el Programa), hasta que solo quede un Concursants, el ganador final

En & primer episodio, ! primer Concursant= (en adelante, “retador”) serd selectionado por ef
sistema de selection zleatorio del Programa, denominado “Randomizer”™. A continuacion, el
retador debe retar 3 otro Concursante (en adeiants, “retado”) de entrs los que tienen su casilla
adyacente {no en diagonal) a la del retador. Se enfrentardn en un duelo con [ categoria de
conocimientn del Concursante retado.

£] que pierda el duele debe abandonar el Programa, siendo efiminado en ese mismo instants. £
gue ganz el duelo sumard a su territorio en el tablero de juego 3 casillz del Concursants que ha
perdido y, ademas, tiene 12 opcidn de retar 2 otro Concursante en un nuevo duelo @ intentar asi
conquistsr su casillz en ef tableco de juego (y aumentar por tanto su territorio).

Si el ganador del duelo decide no retar 3 un nuevo Concursante, volverd al tablera de juego v se
colocara en su casills, y un nuevo retador serd seleccionado por e sistema de seleccon aleatono
del Programa, “Rondomizer”, y asi dar paso al siguiente duelo {que repite |3 misma mecinica).

£l sstema de seleccion aleatorio del Programa, “Rondomizer”, elegira primero 3 los
Concursantes que no hayan participado en ningln duelo (es dedr, los que solo disponen de su
2
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casilla). Una vez que todes los Concursantes hayan partiopado, el sistema de selection aleatona,
“Randomizer”, elegird entre todos los Concursantes que sigan en el Programa.

Al final de cada episodic habra un ganador (episddico) que saldra del enfrentamiento en un
DUELD FINAL [denominacion provisional), entre los dos concursantes que en ese momento
ostenten el mayer numero de casillas (teniendo en cuenta todos los programas hasta of
momento y no unicamente las casiilas ganadas en ese programa en concreto, como se especifica
en el punto 4 'GANADOR EPISODICD’). En caso de empate de varios concursantes en el numero
de casillas, el desempate se dirimira valorando (en este orden) pnimero 2! numero de duelos
jugados, segundo, el nimero de items acertados y por ultimo, &l tiempo que no hayan
consumido en sus duefos anteriores. Este DUELO FINAL (denominacion provisional] ne es
eliminatorio, solamente nos sirve para decidir qué Concursante es el ganador episodico.

L3 categoria a jugar en este DUELO FINAL (denominacion provisional] no 25 ninguna de las que
esta =n ei tablero, ningin Concursant= s conocedor de 2 misma y es I3 Direccion de! Programa

£l Concursanie que en el ditimo episodio ostente todas las casillas de tablero de juego sera of
ganador del Programa, y se llevara un gran premic economico de cien mil (100 000) suros.

1. ESTRUCTURA DEL JUEGO

En “The Floor”, cien {100) Concursantes competirin a io largo de ocho (8} episodios por un
premio de cien mil (100 000) euros. Al comienzo def juego, todos los Concursantes estarin
situados de pie en un gran espacic dividide en cien (100) casillas de! mismo tamadio. Cada
Concursante se colocs en su propia casilla {asignada par |a Direccion del Programa) v
deberdn permanecer en eila durants todo & desarmoiio del Programa, excepto durante of
desarrolio de los duelos (si &f concursante consigue ganar muchas casillas y su rerritorio
rece, pusde que tenga que resituarse para quedar centrado en &l nuevo espacio que se
haya cr=ado).

El objetivo del juego es conquistar las casillas del resto de Concursantes ganandoles en los
dusios de preguntas. £l Concursante que en ef Gitimo episodio consiga, en e Gitimo duelo,
apoderarse de todo ef tabiero ganaré el premio final de cien mil (100 0004 euros.

2. DESARROLLC DEL JUEGO

El suelo del tablero de juego del platd ests formado por cien (100) casillas de igual tamafio.
Los cen {100} Concursantes est3n de pie cada uno colocado n su propia casilla, y cada uno
tiene asignada una categoria de conocimients escrita digitaimente dentro de su casilla.

Las cien (100) categorias son diferentes entre si y es [ Direccion ded Programa quién
determing dichas categorias, su lugar en el tablero de juego y queé Concursante se situa en
cada casiila y, por tanto, qué categoria le correspande a cada uno.

Antes de Iz grabacion, todos los Concursantes son informados de la categoria de
conacimiento general que engloba su cstegoria de juego, para que todos tengan |a misma
oportunidad de prepararse para el Concurso. Lz Direction del Programa se reserva la
decision de informar 3 todos los Concursantes de su categoria especifica el mismo dia en ef
que se inicien las grabaciones o con algunos dias de antelacidn,
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El primer Concursante retador del primer episodic sera selectionado por el sistema
sleatorio de seleccidn, “Randomizer™. A continuscién, el retador debe retar a otro
Concursante de entre los que tienen su casilla adyacente (ne en diagonal) 3 I3 del retador
Ambos Concursantes se enfrentaran en un duelo basado en I3 categoria de conocimiento
def Concursante retado.

NOTA IMAGEN DE REFERENCIA: la casilla morcodo con coior verde representa o retodor
seleccionodo por ef sisternag aleatorio del Progroma. Los casilles marcadas con color amarilio
son las cosillas adyocentes cl retodor entre las que debe elegir ¢ su contrinconte paro e
proximo duelo (el retodo). Ef texto que cparece escrito en las casillas marcodes con color
amanille son ¢f nombre de los cotegorias de los posibles retados. Las casillas marcedes con
color azul corresponden o los casilios del resto de Concursontes. Los colores de esto
regresentocion grifics no tienen por qué comresponderse con fos colores definitivos del
Programa.

£l Concursante que pierda el duelo queda sliminado del juego y abandona &l Programa en
ese misma momenta. Ef ganador suma a su casilla |a casills del perdedor, sumentando asi
su territorio en €l tablero de juego.

Las categorias de conocimiento se juegan una unica ver en toda la temporada. Los
Concursantes que se enfrentan en un duelo lo hacen siempre con i3 categoris de
conocimiento del Concursante retado. Si gana el retador, continga en el juego con su
categoria. Si gana el retado, como s2 ha jugado el duelo con su categoria, continus 2f juego
con |2 categoria del retador (la hereda).

El Concursante ganador def duelo puede elegir entre dos opciones:

1 Continygr el juego v retar 3 un nuevo Concursante.
En este caso, debe siegir 3 un nuevo oponent2 de entre las Concursantes que ocupen
las casillas adyacentes (no en diagonal] a la suya. De nuevo se enfrentaran en un
duelo basado en 3 categoria de conocmiento del Concursante retado que haya

elegrdo
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NOTA PUNTO I cabe destacar que i casilia en ef tablero de juego del Concursante
que acoba de ganar ef duelo ha combiado parque he sumaedo a su cosilla fa cosiilo del
Concursants perdedor. Esto significo que, si decide retor o un nuevo Concursante,
podré efegir abore entre otros Concursantes con otros categorias (mds alla de
oqueilos entre los que elegia en su dueio anterior].

2. Vaoiver al tabiero de juego.
En este caso, &f ganador del duelo puedes volver 3 su casills, que shora es mas grande
¥ que tendra marcada digitaimente la categoria de conocimiento correspondiente.

NOTA PUNTO 2= cobe destucor que ung vez que todos los concursantes hoyon
parnicipado af menos en un duelo, el sistema aleatorio de seleccion, “Randomizer”
empezora g eiegir entre todos los concursantes gue sigan en el Programo. A partir de
estz momento cobe lo posibiiidod de que el sistema de sefeccion alestorio,
“Randomizer” elijc de nuevo ol concursante que ccobe de gonor ef duelo y hoya
decidido voiver ai tablero.

La Casilla Dorada

Si un concursants gana tres duelos consecutivos, sin regresar al suelo de The Floor obiiene
la ventaja de una Casills Dorada. Su/s casilla/s en el tablero se vuelve/n doradajs. €1
concursants puede usar esta ventaja en su proximo dueic o guardaria para mads adelante.
Puede decdir «t usar o no la Casilla Dorada después de haber sido desafiado o de haber
desafiado a otro jugador, y por lo tanto, saber en qué categoria jugars el duelo.

Si usa |3 Casilia Dorada, obtiene cinco segundos extra en su contador de tiempo. Si no la
usa, no recibe ningun benefico adiconal. Si pierde ese duelo, simplements queda fuera del
juego y Ia Casilla Dorada desaparece del tablero.

Si #f jugador que uso iz ventaja de ia Casilla Dorada gana ef duelo, & color de su/s casills/s
regresa al color base de The Floar y pierde la ventaja.

Si alguien con Iz ventajs de la Casilla Dorada desafia a otra persona que también tiene una
Casilla Derada, el desafiante debe decidir primero si quiere usar su ventaja. Después de
anunciar su decision al presentador (y 3 su oponentz), el oponente puede decidir si usar o
na su Casills Dorada.

No se puede tener dos ventajas de Casilla Dorada al mismo tiempo. Primero se debe usar
una antes de poder acumuiar otra.

El duslo en el que se utilizo con éxito |3 ventaja de Iz Casilla Dorada no cuenta para las tres
wictorias consecutivas necssarias para obtener otra Casilfla Dorada.

L3 ventaje de 2 Casifla Dorada no tiene por que ser usada inmediataments después de su
obtencion. Por ultimo, no hay dinero 3sociado 3 ganar una ventaja de 1a Casilla Dorada.

El Randomizer Voluntario

En ung solo de los programas de la temporada (previsiblemente 3 mitad de Iz misma} y solo
en el inicio del programsa, 1z Presentadorz, por indicaciones del Director del Programa podra
pedir a los concursantes - (Quién quiere ser eiegido voluntariaments por el sistema ciestorio
de sefeccion, el "Rondomizer”? Una vet que los concursantes hayan levantado la mano, ef
sisternc aleatorio de sefecoion, Rondomizer, se pondra en marcha para elegir solo entre s<os
concursantes voluntarios, € resto de los concursantes que haya en &f tablero y que no

S
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hayan levantado la mano para participar voluntariament=, no podran ser seleccionados en
#sta ocasion, Después de haberse llevado a cabo el duelo correspondiente, &3 opcion de
“Randomizer” Voluntario se desactivara, y &l juego continuard sin esta opcidn de seleccion,
No obstante, y siempre 3 criterio de 1a Direccion def Programa, esta opcién podrs activarse
en mas de una ocasién a lo largo de ka temporada, 5 asé se estimara oportuno

A priori, 2n los episodios 1. 2y 3 se juegan trece (13) duelos y en los episodios 4, 5,6, 7y 8
se juegan doce (12] duelas; aunque est3 pauta podria sufrir alguna ligera aiteracion por
criterios de contenidos, especialmente en el programa 1. Ese numero de duelos no incluye
el duelo final en cada episodio y el gran duelo final (denaminacion provisional) del episodio
8

Todos los concursantes que siguen en el tablero de juego al final de cada episedio (hayano
no jugado 3igin duslo) pasan automaticaments al sigulente episodio.

En el ultime programa de la temporada (episodic 8} & ganador del concurso saldra del
GRAN DUELQD FINAL (denominacion provisional), una resolucion AL MEJOR DE TRES DUELOS
entre los dos Concursantes que quedan #n el tablera para determinar quién es ef ganador
de !z temporada.

El vencedor del programa tendr3 que ganar dos duelos (en lugar de solo uno) para llevarse
los 100 000€.

En este GRAN DUELO FINAL (denominacion provisional), el concursante que haya gasnado
el ditimo duelo selecciona la categoria dei primer duelo, sligiendo entre su propia categona
actual o la categoria actual de su oponents, al ser el retador, & comienza el duelo. La
categoria del segundo duelo de preguntas sera I categoria restante que no se haya efegido.
El concursante que gane este primer duelo, volverd a ser &l retador y por [o tanto iniciara
=i segundo duelo de preguntas.

Si cada unc de los concursantes gana un duelo, s& jugara un tercer duelo debido al empate,
la tercera categoria @ jugar sera decidida por |2 Directidn del Programa y s& comunicara a
Ia totafidad de los concursantas antes del inicio del programa. €l concursante que inicie €l
jusgoc en este tercer duelo, serd aguel que antes de iniciar e GRAN DUELO FINAL
{denominacién provisional) tenga el mayor territorio. En caso de empate en el numero de
casilias, el desempate se dirimira valorando (en este orden): el numero de duelos jugados,
¢l ndmerc de items acertados y ol tiempo gque no hayan consumido en sus duelos
anteriores.

El concursante gue gane dos de los tres duelos 2n ef GRAN DUELD FINAL (denominacion
provisional) serd el ganador de fos 100 000€

3. LOS DUELOS DE PREGUNTAS

Algunos duelos de preguntas consisten en imagenes de una categoria de conodmiento
especifica. Los Concursantes deben, segin |a categoria y la pregunta que les formule &f
presentador en refacidn a dicha categoria, identificar quién o qué aparece en la imagen, o
resolver [a operacion matematica, acertijo con emoticonas, etc., que aparezca en la imagen
de fa pantalla de platd, o identificar sonidos (canciones, por ejemplo, o el nombre de sus
artistas o compositores, también como ejemplo) u otros tipos de duelos indicados mas
adelante en 23te mismo punto.
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Cada jugador cuenta con cuarentz y cinco (45) segundos de tiempo en ef duelo; refiejados
2n una cuents atras en 2l grafismo del Programa. Empiers a jugar &l Concursant= retador.
£n cuanto I3 primera imagen aparece en la pantalia, e! tiempo dei retador empieza 3 correr
(descender). En cuanto dé una respuests correcta, su tiempo se detiens y comienza ef turno
de su oponente (el retado), cuyo tiempo empiera a correr (descender) inmediatamente. De
nuEvo, en cuanto dé una respuesta correcta, su tiempo se detiene y comienza =l tumo de
su oponente (e} retador). ¥ asi sucesivaments hasta que ef tiempo de uno de los dos
duelistas llega 3 cero (0).

Un Concursante puede dedr tantas respuestas erroneas como quiera (saivo en los Duelos
de Opcidn Muitiple, punto 4 de este apartado}; su tiempo seguira corriendo (descendiendo)
hasta que diga la respuesta correcta. Si no sabe la respuesta correcta de |a imagen, sonido,
pregunts o elemento que hay en pantails, 2| duelists gque est2 jugando tiene i posibilidad
de pasar (tiene que decir “pasa”). En ese caso, se le restard tres (3) segundos de su tiempo
como penalizacion. Una vez transcurrido ese tiempo se cambiara la imagen de la pantalla
por una nueva y seguira manteniendo =l turno hasta que aciers.

Cada Concursante puede pasar tantas veces como quiera dentro de su turno y de su tiempo
de juego. Con cada “paso”™ sera penalizado con otros tres (3) segundos de tiempo y se
repetira la mecanica descrita en ef punto anterior.

El primer Concursante cuyo tiempo llegue 3 cero (0] pierde el duelo, es automaticamente
eliminadc del Concurso y debe abandonar ¢l platd en ese mismo instante (siguiendo las
indicaciones del presentador].

NOTA FIN DE TIEMPO: el Concursante debe dor fa respuesta correcta completo antes de gue
su tiempo llegue a cero.

Ciertas categorias tienen un numero maxima de IMmagenes, sonidos, preguntas o elementos
dentro de la base de datos del Programa. Si las im3genes, sonidos o elementos se agotan
cuando 3un gqueda tiempo en los marcadores de los Concursantes, se parard
automaticamente el tiempo de los dos duelistas y ganara el Concursante al que le quede
mas tiempo. Si @ ambos Concursantss les queda exactamente &l mismo tiempo en sus
marcadores, ganara e duelista que haya dado el mayor numero de respuestas carrectas. Si
ese numero también 25 igual, entonces ef retado es declarado ganador del dusio porque ef
ratador no pudo vencerie.

Esto respecto a la tipologia general de preguntas. En esta temporada, e Programa puede
incorporar otra formulacion de preguntas.

1. Duelos de sonido

En este tipo de formulacion, los concursantes escuchan un clip de sonido dentro de su categoria
y. 3l igual que en los duelos con imagenes, solo hay una pregunta general: (Quién o qué estis
escuchando? Pueden dar tantas respuestas como deseen 0 pasar y perder tres segundos de
penaiizacion para recibir un nuevo dip de audio.

2. Duelos de preguntas abiertas

En este tipo de formulacién, los concursantas ven escrits una pregunta dentro de |la categoria.
Las preguntas aparecen escritas en 3 pantalla con un tamafio grande. No se proporcionan
opciones de respuesta. Los concursantes pueden dar tantas respuestas como deseen hasta
encontrar 3 COMMecta, o pueden pasar y perder tres segundos de penalizacion para recibir una
nueva pregunta
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3. Duelos de asociacion

En 2ste tipo de formulacion, los concursantes reciben pistas relacionadas con una respuesta
dentro de la categonia en [2 que estan jugando. Pueden dar tantas respuestas como deseen
hasta encontrar |3 corrects, o pueden pasar y perder tres segundos de penalizacion pars recibir

4. Duelos de opcion multiple

Las formulaciones de opcion muitiple tienen dos versiones posibles. En una version, iz pregunta
s& mantiene igual durante tado ef duelo y soio cambian las tre< apciones de respuesta.

La segunda version estd configurada como las Preguntas abiertas: los concursantes reciben
muitiples preguntas dentro de ia categoria. Las preguntas aparecen escritas en & pantaila con
un tamano grande.

Junto con 2513 pragunta, veran fas tres opciones de respuesta. La diferencia importante aqui con
respecto a todos los demas tipos de formulaciones es que a los concursantes solo se les permite
dar UNA respuesta. S dan una respuesta incorrecta, recibiran tres segundos de penalizacion y
una nueva pregunta. Nota: las respuestas no estdn marcadas con ‘A", '8, C o 1", 7", 3", por o
que los concursantes deben decir la respuesta completa en voz alta.

4. GANADOR EPISODICO

Al final de cada programa habrd un ganador (episodico) que saidra del enfrentamiento en un
DUELO FINAL [denominacidn provisional), entre los dos concursantes que en ese momento
ostenten el mayor numero de casillas teniendo siempre en cuents todos ios programas previos y
nunca las casillas ganadas en ese programa en concreto de manera aisiada. Esto podria significar que
2sa persona ni siquiera haya jugado durante ese programa pero que haya scumulado las casiflas en
PrOgramas previos.

En caso de empate de varios concursantes en el nimero de casiltas, 2! desempate se dirimird
valorando (en estz orden) primero el mimero de duelos jugados, segundo, el numero de items
acertados y por ditimo, ¢f tiempo que no hayan consumido en sus duelos anteriares.

Este DUELO FINAL {denominacion provisional) no es efiminatario, solamente nos sirve para
decidir qué Concursante es el ganador episddico.

La categoria 3 jugar en este DUELO FINAL (denominacion provisional) no es ninguna de [as que
2513 on of tablero, ningun Concursante es conacador de ls misma y es la Direccion def Programa
quien decidira cual jugar en cada programa entre las seleccionadas previaments para tal fin,

La persona que gane este DUELD FINAL (denominacién provisional) se leva un premio econdmico
que s& incrementara a medida que avance la temporada, de la siguiente manera:

> EPISODIO 1= CNCO MIL EUROS (5000 €}

> EPISODIO 2 = CINCO MIL EUROS (5 000 €).

> EPISODIO 3 = CGINCO MIL EUROS (5 000 €}.

> EPISODIO £ = CINCO MIL EURCS {5 000 €).

> EPISODIO 5 = DIEZ MIL EUROS (10 000 €).

> EPISODIO & = DIEZ MIL EUROS (10 000 €).

> EPISODIO 7 = DIEZ MIL EURDS (10 000 €).
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>  EPISODIO 8 = CIEN MIL EUROS (100 000 €] (PREMIO FINAL).

£l premic serd entregado por SATISFACTION, que procadera a reafizar el pago en el piazo
mdumo de ciento ochenta (180] dias desde |3 grabacion del Programa, conforme al
documento de aceptacion del premio que firme el Concursante.

5. BONUS DE RENDIMIENTO

SATISFACTION s2 reserva &l derecho de dar un bonus de rendimiento (pequedc premio
econamico) en cada episodio al Concursante que, segun el criterio de la Direccion del
Programa, haya sido el mejor de dicho episodio; ya sea porque haya encadenado un mayor
numero de duslos, porque haya sido el mas enérgico, divertido... o por cualquier otra razon
que la Directidén del Programa considere que haya sido importants para e correcto
desarrolio ded episadio.

6. SUSTITUCIONES DE CONCURSANTES POR ENFERMEDAD U OTROS MOTIVOS

Si antes de que comiencen las grabaciones, un Concursante se pane enfermo o no puede
seguir en 2| Concurso por causas de fuerza mayor (especificadas en el Contrato de
participacion en ef Concurso), la Direccion del Programa seleccionarad a un Concursante
reserva (el “Concursante reserva”) para que ocupe su lugar (su casilla en el tablero de
juego) y asuma su categoria.

Si cuando ya han comenzado las grabaciomes, un Concursante que todavia no ha
participado <& pone enfermo o no puede seguir en f Concurso por causas de fuerza mayor
{espedificadas en el Contrato de participacion en el Concurso), |2 Direccion def Programa
seleccionara 3 un Concursante reserva (el “Concursante reserva”) para que ocupe su lugar
{su casifla en el tablero de juego) y asuma su categoria.

Si un Concursante que ya ha ganado uno o vanios dueios se pone snfermo o no puede seguir
en el Concurso por causas de fuerza mayor (especificadas en 2 Contrato de participacion
en el Concurso), se usara el sistema sleztorio de seleccion, el “Rendomizer”, o bien para
decidir cudl de los concursantes adyacentes 3l territorio que el jugador enferma (o que no
puede continuar) ha acumulado heredard su territorio [y en este caso la categoria del
jugador enfermo no seria heredada ni jugada) o bien para efegir dos concursantes
adyacentes al concursante enfermo para que disputen un duelo cuye ganador sers ef qua
se quedard con el territorio dei concursante enfermo. En tal caso, este duelo se jugaria con
ia categoria dei concursante enfermo.

GENERAL: OBSERVACIONES FINALES

e En casc de error, malentandide o conflicto en refacidn con el funcionamiento de
cualquier parte dei Concurso, o bien en refacion con I3 actuacion de los Concursantes,
Iz decision que tome la Direccidn del Programa al respecto sera concluyente y
defnitiva.

® LaDireccidn del Programa se reserva la facultad de tomar las decisiones necesarias para
el normal desarrolio de este concurso, aceptindatas cada uno de los Concursantes por
¢l mero hecha de participar en el concurso.

® En caso de fallo técnico, del sisterma o de cualquier otra circunstancia imprevista que se
produzca durante la grabacion de! Programa, la Direccion def Programa podra decidir
I suspensidn inmediata del duelo, que se retomara (cuando |a técnica lo permita) en
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2i mismo punto en el que e detuvo e juego y con una imagen, sonido, pregunta o
elemento nueva. Si fuera necesario, la Direccion del Programa tendria potestad para
decidir que &l duelo se retomase desde #f inicio.

e L3 partiopacion en &l Programa implica para los Concursantes la aceptacion de un

régimen de exclusidad. Los seleccionados como Concursantes se comprometeran 3
NO Intervenir 0 participar en ningun otre programa de otras cadenas o plataformas
durante los seis (6) meses siguientes 2 |a grabacion de! PROGRAMA o hasta un (1} mes
despues de 3 emision en estreno def PROGRAMA, io que antes ocurra, salvo que cuente
con ef consentiruenta expreso de SATISFACTION y RTVE, que debera ser previo y par
erito.
La inobservancia de lo establecido en el anterior apartado facuita a la Produccion del
Programa a descartar al seieccionado como concursante, impidiéndose su participacion
en ef Programa y/c en cualquiers de sus fases, asi como, en ef supuesto de incumplir ef
regimen de exclusividad previsto para la grabacion del Programa o una vez finalizada
su participacidn en el concurso, a reclamar fa correspondiente indemnizacion por daios
¥ perjuicios y 2 la devoiucion del premio que, en su caso, haya obtenido.

e Todo premio econamica que se gane en el Programa esta sujeto al impuesto espadfiol
sobre juegos de azar.

e Encaso de fraude o trampa de un Concursante o que, de conformidad con las normas
establecidas en las presentes Bases del Concurso y en el Contrato de participacion en
ol Concurso, no sea elegible para participar en el jusgo ¢ que posteriormente sea
exciuido de los premios, Satisfaction puede negarse a pagar los importes ganados por
este Concursante. En tal caso, podrin reclamarse al Concursants los importes ya
abonados o los premias ya obtenidos por él.

o HATVE/SATISFACTION se reservan el derecho 3 modificar estas Bases en cualquier
momento durants =i periodo de grabacidn (lo que, en su caso, sera notificado 3 los
Concursantes).

e Lasrespuestas del Concursante 2 las preguntas planteadas en el Programa deberdn ser
en e<pafiol, saivo que la pregunta formulads lo exija en otro idioma.

® Todas las categorias, preguntas e imdgenes asociadas han sido eisboradas y
seleccionadas por ef equipo de produccion del Programa. Dichos slementos fueron
previaments incorporados y configurados en 2l software correspondients antes del
Inicio de ta grabacion del Programa, garantizando asi que la refacion entre preguntas y
respuestas se ha determinade con anterioridad. En caso de controversia sobre 2
veracidad de una respuesta, tanto el concursante como el equipo de productidn del
Programa acuerdan de manera mutua que prevalecsrd como correcta la informacion
registrada previament=2 en el software del Programa por e 2quipo de Produccion,
recongcienda dicha decision como definitiva y vinculante para ambas partes. Cualquier
concursants que participe en un episodio y desee presentar una reclamacion
relacionada con alguno de los Programas grabados, deber3 hacerio imperativamente
antes de las 23:59 haras del dis en que tuve lugar & grabacidn. Las reclamaciones que
s& presentan despues de dicho plazo no serdn admitidas bajo ninguna corcunstancia.

e El presentador del Programa dard a los Concursantes, antes del comienzo de cada
duelo, las especificaciones necesarias para que sepan como responder con precision.
Por ejempilo, si la pregunta st relacionada con descubrir 2l nombre de Iz persona
conocida que aparece en cada imagen, ol presentador especificars si la respuesta
correcta es su nombre artistico (por ejempic, Bono} o su nombre real (por ejemplo,
Paul David Hewson) y si deben decir su nombre compieto con apellido o soio ef nombre
de pila.

e En caso de que, en Ultima instanda, se descubra que cualquier respuesta @ una
pregunta es incorrecta, queda 3 la entera discrecidn de s Produccien del Programa
determinar la forma en que se lidiara con 12 respuestz incorrecta, of duslo y/o el
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Programa, comunicando la decision tomada 3l Concursants que s& hubiese visto
atectado en un plazo razonable.

e LaProduccidn del Programa se reserva i derecho 3 en cuaiquier momento, 3 su entera
discrecion, afiadir, quitar o reempiazar a los Concursantes con un Concursante reservi,
no estando obligada a utilizar al Concursante reserva ni @ incluir su contribucion en ef
Programa.

e La Direccion del Programa determinara, junto con la Cadena y 2 su absoluta discracion,
los cien (100) Concursantes que finalmente participaran en el Programa, asi como los
Concursantes reservas que pueden o no participar en funcion del desarrollo de las
grabaciones.

e los Concursantes deben entregarmos todos ios dispositives de comunicacion
inmediatamente 3 su legada al estudic para la grabacion (incluidos, entre otros
teléfonos maviles, buscadores, PDA, tabletas, ordenadores, relojes digitales, sistemas
malambricos, =tc), salvo autorizacion previa y por escrito de LA PRODUCTORA y/o
RATVE. Estos no se devolveran hasta el final de la grabacion. Cualquier Concursants que
no entregue dichos dispositivos puede, 3 [a entera discrecion de |z Produccion del
Programa, ser descalificado del Programa.

e En el caso de que, por causa de fuerza mayor, no pudiera hacerse entrega del premio,
éste serad sustituido por otro de simifares caracteristicas y de igual o mayor valor.

® L3 Produccion del Programa se reserva el derecho, a su entera discrecion, de cambiar,
madificar o complementar fas Bases, cuaiquier regla aplicable al Concurso, ef Concurso
y/o el Programa por cualquier motive y =n cusiquier momento durante el Programa.

® Lz Production del Programa se reserva la facultad de tomar las decisiones necesarias
para 2f normal desarrollo de este Concurso, entendiéndose que &l Concursante o
acepts expresaments 3l participar en &l Concurso.

® La Produccion del Programa y RTVE no serdn 2n ningtn modo responsables de los
incumplimientos o infracciones de ningun tipo reiacionados con este Concurso, y s2
exime de cusiquier tipo de responsabilidad en caso de pérdida sufrida por los
Concursantes en relacion con los premios y demas aspectos de este Concurso.

REGLAS DE CONDUCTA Y REPUTACION DE LA CADENA

La Produccion del Programa y Iz Cadena se reservan el derecho de descalificar 3 cualquier
aspirante dei proceso de seleccién o 3 un Concursante del Programa en caso de que consideren
que su actuacion 25 en forma alguna inadecuada o contraria 3 cusiquier codige de emisidn, ético,
de regulacion o 3 siguna ley aplicable o perudique ei mejor desaroiic dei Concurso o
contravenga ias instrucciones de SATISFACTION o RTVE

Ni los aspirantes ni los Concursantes podran, en NiNgUN caso, Promocionar NINGLUN Servicio o
producto, ni tampoce podrin wtilizar un lenguaje Inapropiade ni groserias, o realizar
decdlaraciones injuriosas, calumniosas o decir cuasiquier cosa que pudiera ofender o herir 2 una
pETSONa, EMpresa o entidad.

En cualquier caso, en el supuesto de que se tenga conocimiento de hechos relacionados con 2!
Concursante 0 conductas de este que sean reprochables por ks opinign pubiica, SATISFACTION
yo RTVE se reserva el derecho 3 descalificar al Concursante del Programa y cancelar su
participacion en el mismo, de manerz inmediats.

CESION DE DERECHOS

Todos los participantes y Concursantes otorgan mediants I3 sceptacion de estas Bases su
consentimiento expresc parz que la Produccion del Programa y la Cadena puedan
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mdistintamente utilizar su imagen, nombre y/o voz en cualquier medic y a través de cualquier
forma de comunicacion, incluida la publicidad y/o promocion del Concurso, en todo tipo de
actividades refacionadas con el Concurso, ya sea por si mismas o través de terceros, sin
limitacién temporal m territorial y sin percibir remuneracion por allo.

A titulo enunciativo, pero no limitativo, la Produccion del Programa y fa Cadena podrin emitir
las grabaciones en las que aparecan los aspirantes y Cancursantes en cualquier medio de
difusidn y/o programas, promacion o en € sitio web de fa Cadena, asi come en sus servicios
maviles, de forma complets o fraccionads, por separado o de forma agrupada.

£l aspirante y/o Concursante autoriza a ia Produccion del Programa y [a Cadena a usar su imagen

zon el fin de que pueda Hlevarse a produccidn y explotacion del Programa y de sus productos
derivadas.

Asimismo, a requerimiento de 1a Cadena, el participante/Concursante participara activaments
en otros programas y/o secciones de programas de la Cadena, siempre dentro de sus
posibilidades y en |a medida que sus compromisos profesionales y familiares asi lo permitan,
concediendo entrevistas, acudiendo como invitado o participando en actiones promocionales
del Programa, en cuyo caso cede sus derechos de participacion en las mismas con I3 misma
extension que su participacion en &l Programa.

Los concursantes se obligan 3 no revelar ninguna informacion confidendial y 2 no participar en
ningun programa de televisidn ni en cualquier otro medio publico en el que los concursantes
sean entravistados o puedan hacer referencia 3l Concurso sin ef previo consentimiento por
escrito de SATISFACTION y RTVE, entendiéndose |a expresidn “medio pdblico™ en su sentido mas
amplic y comprendiendo, por consiguiente, a los medios de prensa escrits, radio, television,
Internet, blogs, Redes Sociales (es decir, en YouTube, Facebook, Linkedin, X, Instagram, TikTok
v/o cualesquiera otras de naturalers analoga).

Tiene caracter confidencial tods i3 informacion a Is que tengan acceso 10S Concursantes que no
haye sido difundids por SATISFACTION y RTVE, en especial, y sin que tenga la siguiente
enumeracion caracter fimitative: toda 2 informacion relativa al Concurso, | identidad y
caracteristicas de fos concursantes, el desarrolio del Concurso y el resultado del misme (tanto 3
nivel spisddico como de temporada), el premio que se entregue y Iss condicionss que en su caso
se acuerden con los concussantes. Tendran también la consideracion de informacién
confidencial los datos de caracter personal de los concursantes, de los trabajadores de
SATISFACTION y RTVE y de las demds personas que participen o tengan prevista su participacion
en el Concurso. Esta obligacion permanecera en vigor durants toda s vigencia de I3 relacion
entre SATISFACTION y/o RTVE y los concursantes, asi como una vez extinguido f Contrato de
participacion y hasta un piazo de 20 ahos en lo que e refiere a informacidn confidencial indicada
v agueila gque esté protegida por iz legislacidn en materia de Propiedad Intefectual, Industrial,
Competencia Desleal, Secreto Empresarial y/o cualesquiera otros derechos relativos a cualquier
informacion o conocimiento (tecnologico, cientifico, industrial, comerdal, organizativo o
financierc) de los que sea titular SATISFACTION y/o RTVE y que supongan o puedan ser
calificados legaimente como un beneficio empresanal o ventaja competitiva/empresanal de
SATISFACTION y/o RTVE.

TRATAMIENTO DE DATOS PERSONALES
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A los efectos del Reglamento UE 679/2016 General de proteccion de Datos ("RGPD™) y de fa Ley
Orgdnica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protecoon de Datos Personales y garantia de los
derechos digitales, Ia Produccion det Programa como Responsable del tratamiento informa a los
Concursantes del tratamiento de los datos de cardcter personal que faciliten, en ejecucion de
ests iniciativa, con [a finalidad de ser empleados en el desarrollo de los procesos de seleccion y
ejecucion del Concurso, o las actividades posteriores consecuenciz del mismo en caso de
resultar elegido como Concursante. L3 base de legitimacion es el consentimiento dei interesado,
en el Contrato de participacion.

Destinatarios: la Produccidn del Programa caderd 3 la Cadena los datos del interesade
necesarios para la normal explotacidn de los derechos cedidos sobre 2 Concurso y 12
participacion del interesado 2n el mismo.

La Produccion del Programa conservara los datos de los concursantss durante &f tiempo
necesario para cumplir con fas finalidades anteriormente descritas. Una vez alcanzade este
plazo, los datos seran debidaments bloqueados y conservados exclusivamente para la
determinacion de posibles responsabilidades derivadas del tratamiento de los mismos, y
unicamente durante of iempo que sea necesario para la resolucion de dichas responsabilidades,
conforme 3 la legislacion vigente. Pasado este penodo, los datos seran eliminados de manera
segura.

No estan previstas transferencias internacionales de datos.

£l participante/Concursante podra ejercer los derechos de acceso, rectificacion, oposicion,
supresidn de datos persanales, fimitacion dei tratamiento y portabilidad, en los términos
establecidos por el art. 2.3 de I3 Ley Organica 1/1982, de Proteccion Cvil del derecho al honor,
2 la intimidad personal y familiar y 2 la propia imagen, diriglendo un escrito a SATISFACTION
IBERIA, S2quia Comtal, 1 entl. 2% 08018, Barcelona o bien enviando su peticion a la direccion de

correg electranico legzl@satisfactioniberia com adjuntande copia de su DNI o pasaporte-

En cuanto a la Cadena (RTVE), los datos de los concursantes seran tratados como parte del
proceso de seleccion/Casting, asi como la produccion, edician y emision def Programa en todos
los canales de television y plataformas de contenidos bajo demands, sobre I3 base de
legitimacion de la ejecucion dei contrato, asi como en cumplimiento de una oblfigacon legal
referente 3 la Ley de Radio Television de Titularidad Publica, como en interés pabiico por el
Mandato Marco 3 la Corporacion. Los datos seran conservados durante f Hempo necesarno para
cumplir con las finalidades para los cusles fueron recabados, teniendo en consideracion fa
obligacion legal de archivo y conservacidn documentai que tiene RTVE. Podrdn ejercer los
derechos de acceso, rectificacion, opasician, limitacion, supresion y, en su caso, portabilidad a
través de |3 siguiente direction de correo electronico: protecoondedatos@rive es

MODIFICACION DE BASES Y LEY APLICABLE

Lz Produccion del Programa y/o 13 Cadena se reserva el derecho de retirar o cambiar el Concurso
por motivos técnicos, operatives, comerciales o de audiencia, modificando en lo necesario las
presentes Basas

La participacion en aste Concurso supone 3 aceptacion expresa de |35 presentes Bases vy a
sumision expresa de [as decisiones interpretativas que de las mismas sfectie la Produccion del
Programa y/o la Cadena.
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&mummmmybmmdemmmm
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que puedan plantearse los Juzgados y Tribunales de @ ciudad de Madrid, renuncianda
expresamente los Concursantes al fuero que pudiera corresponderies.

ATENCION DE RECLAMACIONES

ﬂmmmmmmuiwmdmwm&
estas vias

> Mediante correo electrinico 3 legal@satisfactioniberiz com o escrito enviade 3
SATISFACTION IBERIA, S.L., Sequia Comtal, 1 entl. 22 08018 Sarceiona.

PROTOCOLIZACION

Las presentes bases se hallaran protocolizadas ante notario el dia de 1a fecha de su publicacion.




