BASES DEL TORNEQ E-SPORTS “SNACK'IN CHALLENGE 2022 - BLOQUE 3"

PRIMERO. - EMPRESA ORGANIZADORA DEL TORNEO “U1ST SPORTS MARKETING, S.L.”

El presente torneo se organiza por U1ST SPORTS MARKETING, S.L., domiciliada en Madrid,
en la calle Maestro Bipoll 9, 28006 y con N.IF. B-84457324 (en adelante, "Ulst”) para la
sociedad CAMPOFRIO FOOD GROUP, S.A.U. (en adelante, “CAMPOFRIO").

SEGUNDO. - OBJETO DEL TORNEO

El objeto del torneo (en adelante, el ‘:Tomeo”) es lapromocidn de los productos de lamarca
SNACK'IN, propiedad de CAMPOFRIO.

TERCERO. - AMBITO GEOGRAFICO

El 4mbito de aplicacion de este Torneo para todos los participantes es todo el territorio
espaiiol.

CUARTO. - AMBITO TEMPORAL

El periodo de vigencia para la inscripciéon del Torneo, en virtud del cual los participantes
podrén realizar la accién que da derecho a participar en el mismo, dard comienzo el dia 26
de septiembre de 2022, y finalizara el 24 de octubre 2022.

QUINTO. - COMUNICACION
El Torneo se comunicara al pablico a través del perfil oficial de Twitter de CAMPOFRIOQ.

La promocién comenzara el dia 26 de septiembre de 2022, fecha en la que CAMPOFRIO
publicariun tweet en su perfil de Twitter y un story en su perfil de Instagrma anunciando el
comienzo del “SNACK’IN Challenge 2022 - Bloque 3.

SEXTO. - MECANICA

Todas aquellas personas que deseen participar en el Torneo deberan cumplir con los
requisitos establecidos en las presentes Bases.

El presente Torneo se realizard para el videojuego MINECRAFT (Mojang Studics). La
mecénica del Torneo consiste en tres (3) fases que se detallaran mas adelante.

La inscripcion en el Torneo es gratuita, y podran participar todas aguellas personas fisicas
que cumplan los siguientes requisitos:

- Ser mayor de catorce afios (14 afios).

- Serresidente en Espafia.

- Utilizar una sola cuenta MINECRAFT por participante.

- Estar dentro del servidor de Discord de “SNACK'IN CHALLENGE 2022".

En consideracion con lo anterior, solamente podran participar quienes cumplan con todas
las condiciones descritas durante tedo el periodo de inscripcién del Torneo.

El Torneo se desarrollard conforme a las siguientes fases:
12 FASE:

Las cuatro (4) embajadoras del Proyecto SNACK'IN CHALLENGE 2022: Diia. Raquel de la
Rica Martin (Paracetamor), Diia. Marfa Soldado Camacho {Mery Soldier) y Diia. Nira
Fernandez Regalado (Lakshart Nia) (en adelante, las “Embajadoras”) y dos (2} expertos
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acompafiantes (en dos streams de 4 participantes) deberan superar distintas pruebas en un
mapa especial dentro del videojuego Minecraft para desbloquear premios.

En estas partidas, el objetivo sera desbloquear premios para la audiencia segiin los retos
superados en las dos {2) partidas mencionadas {en adelante los “Niveles”).

Los Niveles a superar seran los siguientes:

* Carrera contrarreloj: En el caso de completarla en menos de 55 segundos
desbloquearan 1 nivel por stream.

« Carrera de obstaculos: En caso de completarla en menos de 15 minutos desbloquearan
2 niveles, en menos de 20 minutos desbloquearan 1, por stream.

» Tiro con arco: Desbloquearan 1 nivel si entre todos los participantes del stream
(embajadoras y expertos) suman +120 puntos.

» Construccion Snack'In: Si tanto el chat de los participantes en el stream como el
moderador del mapa creen que han conseguido una reproduccién aceptable, se
desbloqueara 1 nivel por stream.

En total se podran desbloquear diez (10) niveles.
Los premios desbloqueados en este nivel se sortearan a través de Twitter.
22 FASE:

Los jugadores deberdn descargar un mapa personalizado de Minecraft (Mojang Studios) en
el que superarid una prueba de cobstaculos.

Al final, los participantes deberan facilitar a CAMPOFRIO a través del canal oficial de Discord
una captura de pantalla junto a su nick y nombre completo en la que se aprecie el tiempo
que han tardado en realizar el recorrido.

Los 3 mejores tiempos se clasificardn para un stream final junto a 3 de las embajadoras en
el que podran conseguir tarjetas de regalo de Amazon de diferente cuantia.

32 FASE FINAL:

En el stream final junto a los clasificados de la 2%Fase, se formardn equipos aleatorios
compuesto por una creadora de contenido y un participante clasificado. Dichos equipos se
enfrentaran en un mapa personalizade (el mismo que en la 12Fase). Siguiendo los mismos
criterios se determinara la posicién de los equipos y por tanto los premios de cada uno de los
participantes.

Las Bases Legales estardn disponibles en todo momento durante la vigencia del Torneo para
todos los usuarios a través de un link que se encontrard en el site web del Torneo:
http://www. campofrioesports.es/.

Sin limitar en ninguna medida los derechos reconocidos a los participantes por las
disposiciones que resulten aplicables, Ulst no es responsable de la pérdida o demora por
cualquier interrupcién, falta temporal de disponibilidad o de continuidad de
funcionamiento, problema en la transmisidn, perdida de informacién, fraude, desperfecto
en la red, problema de funcionamiento de software, fallo de acceso, de comunicacién o de
respuesta o alteracién del torneo por problemas técnicos o de otra naturaleza que escapen
a su control.



SEPTIMO. - CONDICIONES DE PARTICIPACION

La participacidn en el Torneo es personal e intransferible, podran participar en este Torneo
las personas fisicas mayores de 14 afios y que residan en Espafa.

Las personas interesadas en participar en el Torneo sélo podran inscribirse en una (1)
ocasidn, siempre y cuando cumplan con todos los requisitos detallados, y, por ende, se
inscriban validamente.

Solo se permite el uso de una sola cuenta MINECFRAFT, por lo tanto, en el casode que algin
participante cambie de cuenta sera descalificado inmediatamente.

No podran participar en el Torneo, los empleados, becarios, distribuidores, subcontratistas
y demas agentes o representantes de Ulst, CAMPOFRIOQ, v de los eventos encargados del
desarrollo del Torneo o de cualesquiera otras entidades que hayan intervenido en el
desarrollo del mismo. Tampoco podran participar los familiares de las anteriores personas
hasta el segundo grado de consanguinidad, cdnyuges o parejas de hecho.

La identidad de los ganadores se podrd comprobar mediante la presentacidén del D.N.I. u
otro documento cficial acreditativo de la identidad de las personas fisicas. Ademas, el
ganador debera proporcionar su D.N.I. y su direccién de email para comprobar que su
participacidn se realizé correctamente y conforme alas condiciones de las presentes Bases.

U1lst queda facultada para excluir a los participantes que no cumplan con los requisitos del
presente Torneo o que, a juicio de Ulst, hubieran incumplido cualguier otra previsidn de las
presentes Bases.

Del mismo modo, cualquier indicacién falsa o indicios de identidad o domicilio falso o
fraude, ocasionara la anulacién inmediata de la inscripcion del participante y, en su caso, la
imposibilidad de participar en el Torneo.

El mero hecho de inscribirse en el Torneo implica la aceptacién en su totalidad y sin reservas
de las presentes Bases.

Ulst se reserva el derecho a efectuar en cualquier momento los cambios gue entienda
oportunos en las presentes Bases y a tomar las medidas convenientes para resolver
conflictos o dificultades que puedan surgir en el Torneo, siempre que estén justificadas, no
perjudiquen indebidamente a los participantes del mismo y se comuniquen debidamente.

OCTAVO. - PREMIOS

Por un lado, todos los participantes del Torneo entraran en el sorteo de una serie de premios
{en adelante, los “Premios”) que se desbloqueardn conforme a las siguientes
especificaciones:

Nivel 1 - Vale de Xbox Game Pass de 3 meses
Nivel 2 - Vale de Xbox Game Pass de 3 meses
Nivel 3 - Vale de Xbox Game Pass de 3 meses
Nivel 4 - Vale de Xbox Game Pass de 6 meses
Nivel 5 - Pack de periféricos

Nivel 6 - Vale de Xbox Game Pass de 6 meses

Nivel 7 - Pack de periféricos



Nivel 8 - Vale de Xbox Game Pass de 6 meses
Nivel 9 - Vale de Xbox Game Pass de 6 meses
Nivel 10 - Portatil gaming valorado en 1000€

Los Premios no incluiran ninguna otra prestacion, gasto o servicio diferente de los
expresamente indicados en el presente apartado. En consecuencia, correra a cargo de los
ganadores cualquier prestacién o servicio que no se haya indicado expresamente en la
descripcién anterior.

En el supuesto de que estas bases regulen un determinado periodo durante el cual se pueda
disfrutar de los Premios, éste debera ser respetado por el/los ganador/es, sin que quepa
posibilidad de modificarlo.

Los Premios estdn sujetos a las normas fiscales. De conformidad con la normativa fiscal
aplicable y segtin proceda, CAMPOFRIO efectuard la retencién {y la deducira del importe a
abonar) o efectuara el ingreso a cuenta que corresponda a favor del participante, quedando
este obligado a declarar el Premio obtenido en su declaracién del Impuesto de la Renta de
las Personas Fisicas segtin corresponda.

Si debido a circunstancias més alla del control de CAMPOFRIO, es incapaz de proporcionar
los Premios indicados podra conceder otro premio equivalente de igual 0 mayor valor. Los
Premios objeto del presente Torneo quedan sujeto a estas Bases. Los Premios no seran
susceptibles de cambio, alteracién o compensacién a peticién del/los ganador/es. 5i un
ganador rechaza algtin Premio, no se le ofrecera ningtin premio alternativo. Los Premios no
podrén ser objeto de negocios juridicos celebrados con fines comerciales o publicitarios.

NOVENO. - SELECCION DEL GANADOR Y ENTREGA DEL PREMIO

Por un lado, los Premios que se desbloqueen por la superaciéon de cada nivel, conforme a lo
descrito en la Clausula Sexta de estas Bases, se sortearan aleatcriamente entre los
participantes indicados, que hayan participado validamente en el Torneo, a través de una
app de sorteos. La app de sorteos es una plataforma que garantiza la transparencia del
resultado del sorteo y como prueba de ello emite un certificado de validez para cada uno de
sus sorteos, cuyo resultado es inalterable por el organizador del sortec.

Por otro lade, un jurado compuesto por miembros de Ulst y CAMPOFRIQ seleccionara, a los
participantes que pasaran a la Fase Final y, posteriormente al equipo ganador del Torneo,
en funcién de las personas que hayan ido superando las eliminatorias del torneo dela Fase 2
v quienes hayan ganado la Fase Final, conforme a lo dispuesto en la clausula Sextade las
presentes Bases.

No obstante, si algtin participante renunciara a algin Premio, no sea posible localizarlo o no
responda en un plazo de 24 h, se asignara el Premio al siguiente participante, que hubiera
sido elegido en funcidn de los criterios detallados, y as{ sucesivamente hasta agotar la lista
de participantes.

La identidad de los participantes ganadores se publicard en el perfil oficial de Twitter de
CAMPOFRIO.

DECIMO. - DERECHOS DE IMAGEN DE LOS GANADORES

Los ganadores autorizan a Ulst, CAMPOFRIO, y a las Embajadoras para utilizar sus nombres
e imagenes en el material publicitario relacionado con el presente Torneo, incluyendo, sin
limitacién, a través de internet o para comunicar su condicién de ganadores, asi como para
la promocidn de sus productos y actividades, sin limitacién temporal ni territorial. En todo
caso, los participantes ganadores estan de acuerdo en participar sin contraprestacidn en la
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publicidad relacionada con este Torneo.

Todo ello con la tnica salvedad y limitacidon de aquellas utilizaciones o aplicaciones que
pudieran atentar al derecho al honor en los términos previstos en la Ley Organica 1/1982,
de 5 de mayo, de Proteccidn Civil al Derecho al Honor, la Intimidad Personal y familiaryala
Propia imagen.

DECIMOPRIMERO. - ASISTENCIA AL USUARIO

En caso de producirse cualquier incidencia en el Torneo, el participante puede dirigirse a
U1st Sports Marketing, S.L., calle Maestro Ripoll 9, 28006, Madrid, indicando la referencia
“SNACK’IN CHALLENGE 2022 - BLOQUE 3".

DECIMOSEGUNDO. - PROTECCION DE DATOS

En cumplimiento de lo previsto la normativa aplicable, le informamos que los datos de los
participantes seran utilizados con el tiinice objeto de gestionar su participacién en el Torneo
incluyendo, en su caso, la publicacién de la condicién de participante ganador. El
tratamiento de datos personales serd llevado a cabo de conformidad con el Reglamento
General de Proteccién de Datos del Consejo y de la Comisién de la Unidn Europea, 679/2016
(RGPD) y en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales
y garantia de los derechos digitales, y demas normativa aplicable.

Asimismo, se informa a los participantes de los siguientes aspectos sobre privacidad y
proteccién de datos.

:Quién es el responsable del tratamiento de sus datos personales?

El responsable del tratamiento es la entidad U1lst Sports Marketing, S.L., con NIF B84457324
y domicilic en calle Maestro Ripoll 9, 28006 (Madrid). En adelante, LA ENTIDAD.

:Cémo obtenemas sus datos personales?

Para dar respuesta a esta pregunta se debe distinguir entre:

a) Fuentes de las que proceden los datos personales:

« Aportados por el participante en la relacién que ha entablado con LA ENTIDAD, al
participar en el presente Torneo.
+ Derivados de la propia gestién, mantenimiento y desarrollo de la relacién entablada.

b) Tipologias de datos personales tratados por LA ENTIDAD:

e Datos identificativos.
+ Datos de caracteristicas personales.
+ Datos de circunstancias sociales.

.Con gué finalidades tratamos sus datos personales?

En LA ENTIDAD tratamos sus datos personales para alcanzar las finalidades que se detallan
a continuacién:

+ Gestionar el Torneo y/o su participacién en el mismo, asi como proporcionarle
informacién para que su participacién en el Torneo se ajuste a lo establecido en las
Bases Legales reguladoras de la misma.

« Verificar la inexistencia de actuaciones o participaciones fraudulentas o contrarias
a las Bases Legales reguladoras del presente Torneo.

« Gestionar la entrega y/o facilitar el acceso y disfrute de los premios otcrgados a los
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ganadores.

Dar cumplimiento a las obligaciones legales y/o fiscales que pudieran corresponder
a Ulst como organizadera del presente Torneo.

Adicionalmente, y exclusivamente en relacién con los participantes que resulten
ganadores y el que resulte ganador del Torneo, sus datos personales y, en concreto,
sus nombres e imdagenes, serdn tratados con la finalidad de divulgar y comunicar su
condicidn de ganador en el Torneo y difundidos con tal fin a través de los canales de
comunicacién corporativa (interna o externa) gestionados por LAENTIDAD. Se
informa de que tal difusion podra ser llevada a cabo mediante canalesdigitales o
analégicos, con efectos de difusién o promocién corporativa.

Mediante la aceptacién de las presentes Bases Legales, el participante acepta la
finalidad de tratamiento de datos descrita, en caso de resultar ganador del presente
Torneo, y autoriza a LA ENTIDAD para llevar a cabo una utilizacién de su imagen con
cardcter no exclusivo, universal (sin limitacién geografica alguna), por el maximo
tiempo permitido por la legislacién vigente y de manera gratuita. En todo caso, tales
publicaciones serdn realizadas cumpliendo las normativas que les resulten de
aplicacién.

Por titimo, LA ENTIDAD le informa de que el tratamiento de datos con la finalidad
de difusién y comunicacién corporativa descrita podria suponer la comunicacién de
datos a cualquier tercero con acceso a los medios y canales de comunicacién donde
se efectiien las citadas publicaciones, asi como que cuando tales publicaciones sean
efectuadas a través de medios accesibles sin limitacién geografica, como por
ejemplo Internet, el tratamiento de datos permitira que terceros situados fuera del
territorio del Espacio Econdmico Europeo puedan acceder a los datos personales
publicados.

(Cudl es la legitimacién de LA ENTIDAD para el tratamiento de sus datos?

La legitimacion para el tratamiento de sus datos se basa en la relacidén entre las partes para
la participacién en el Torneo y en su consentimiento.

Mediante su inscripcién como participante en el Torneo y con la aceptaciéon de las presentes
Bases, Vd. consiente el tratamiento de sus datos en relacién con las finalidades que
posibilitan gestionar su participacion en el mismo, incluido el tratamiento de datos
personales del ganador del Torneo con finalidades de difusién v comunicacién corporativa
de LA ENTIDAD.

Por dltimo, le informamos de que LA ENTIDAD tratara también sus datos para el
cumplimiento de obligaciones legales que le correspondan como organizadora del Torneo.

;:Qué datos personales debe facilitarnos?

Para participar en el Torneo, debe facilitar los datos requeridos en la mecdanica.

Si en la condicién de ganador en el presente Torneo implica la cumplimentacién por su parte
de sus datos perscnales mediante un formularic en el que determinados datos se indican
como obligatorios, serd preciso que proporcione al menos los datos marcados como
obligatorios para poder gestionar la entrega del correspondiente premio. En caso de que no
proporcione al menos tales datos, no podra tramitarse dicha entrega.



;Qué debe garantizarnos al aportar sus datos de caracter personal?

Al aportar sus datos, debe garantizarnos gue los mismos son verdaderos, exactos, completos
y se encuentran actualizados, siendo responsable de cualquier dafio o perjuicio, directo o
indirecto, que pudiera ocasionarse como consecuencia del incumplimiento de tal obligacién.

Ademas, al proporcionarnoes sus datos, garantiza ser mayor de 18 aiios, responsabilizandose
enteramente de tal declaracién.

(A qué destinatarios se comunicaran sus datos personales?

Los datos personales tratados por LA ENTIDAD para alcanzar las finalidades detalladas
anteriormente podrdn ser comunicados a los siguientes destinatarios en funcién de la base
legitimadora de la comunicacidn:

+ Qrganismos y Administraciones Piiblicas.
¢ Campofrio Food Group, S.A.U, a la direccién Avenida de Europa 24, 28108
Alcobendas, Madrid, a la atencidén del Departamento Legal.

En virtud de lo anterior, las citadas comunicaciones de datos persiguen garantizar el
correcto desarrollo de Ia relacién entablada entre el participante y LA ENTIDAD, asf como
dar cumplimiento a obligaciones legales que exigen realizar las mencionadas
comunicaciones.

Por cuanto tiempo conservamos sus datos?

Sus datos personales se conservaran durante la vigencia de la relacién entablada entre el
participante y LA ENTIDAD y, posteriormente, siempre que no haya ejercitado su derecho de
supresion, seran conservados teniendo en cuenta los plazos legales que resulten de
aplicacién en cada caso concreto, teniendo en cuenta la tipologia de datos, asi como Ia
finalidad del tratamiento.

JCémo protegemaos sus datos personales?

En respuesta a nuestra preocupacion por garantizar la seguridad y confidencialidad de sus
datos, hemos adoptado los niveles de seguridad requeridos para la proteccién de los datos
personales ¥ se han instalado los medios técnicos a su alcance para evitar la pérdida, mal
uso, alteracién, acceso no autorizado y robo de los datos personales facilitados.

;Cusles son sus derechos en relacién con el tratamiento que hacemos de sus datos?

LA ENTIDAD le informa que tiene derecho a acceder a sus datos personales y obtener
confirmacién sobre como se estan tratando dichos datos. Asimismo, tiene derecho a solicitar
la rectificacidn de los datos inexactos o, en su caso, solicitar su supresién cuando, entre otros
motivos, los datos ya no sean necesarios para los fines que hayan sido recabados por LA
ENTIDAD.

En determinadas circunstancias, podra solicitar la limitacidon del tratamiento de sus datos,
en cuyo caso LA ENTIDAD dnicamente los conservaréa para el ejercicio o la defensa de las
posibles reclamaciones.

Asimismo, también en determinadas circunstancias, usted podra oponerse al tratamiento
de sus datos personales con la finalidad informada por LA ENTIDAD. En ese caso, LA
ENTIDAD cesara en el tratamiento de los datos personales, salvo que concurran motivos
legitimos, o para garantizar el ejercicio o la defensa de posibles reclamaciones.

Por altimo, usted podra solicitar el derecho a la portabilidad y obtener para si mismo o para
otro prestador de servicios determinada informacién derivada de la relacién formalizada
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con LA ENTIDAD.

Le recordamos ademas que en cualquier momento podra oponerse al tratamiento de sus
datos con finalidades publicitarias o promocionales.

Tales derechos podran ser ejercidos a través de los siguientes canales:

s UlstSports Marketing, S.L., Calle Uruguay 3 bis, 28016, Madrid, indicando lareferencia
“SNACK'IN CHALLENGE 2022 - BLOQUE 2".

En ambos supuestos, se exige acreditar la identidad de la persona que ejerce sus derechos,
mediante el envio de copia de su DNI, NIE, Pasaporte o documento equivalente, por las dos
caras.

LA ENTIDAD le facilitara la informacién solicitada en el plazo mdximo de un mes a partir de
la recepcién de la solicitud. Dicho plazo podra prorrogarse otros dos meses en casoc
necesario, teniendo en cuenta la complejidad y el ndmero de solicitudes.

Podra retirar el consentimiento en cualguier momento, en el caso de que se haya otorgado
el consentimiento para alguna finalidad especifica, sin que ello afecte a la licitud del
tratamiento basado en el consentimiento previo a su retirada.

Podra presentar reclamacién ante la Autoridad de Control competente en materia de
proteccion de datos. No obstante, en primera instancia, podra presentar reclamacién ante
el Delegado de Proteccién de Datos, quien resolvera la reclamacidn en el plazo maximo de
dos meses.

DECIMOTERCERO. - CONSIDERACIONES GENERALES

La empresa organizadora se reserva el derecho de acortar, prorrogar, modificar o cancelar
este Torneo si concurrieran circunstancias excepcionales que impidieran su realizacion,
comunicando dichas circunstancias de manera que se evite cualquier perjuicio para los
participantes.

La empresa organizadora del Torneo no serd responsable de los retrasos, pérdidas o
deterioros por causas que no le sean imputables. La empresa organizadora tampoco
respondera de los casos de fuerza mayor que pudieran impedir al ganador el disfrute total
o parcial de su premio.

Asimismo, la empresa organizadora quedari exenta de toda responsabilidad si concurriere
alguno de los casos sefialados, asi como de cualquier responsabilidad por los dafios y
perjuicios que pudiesen ocasionarse durante el disfrute del premio.

La empresa organizadora excluye cualquier responsabilidad por dafios y perjuicios de toda
naturaleza que puedan deberse a la falta temporal de disponibilidad o de continuidad del
funcionamiento de la Web mediante el cual se inscriben los participantes en el Torneo, a la
defraudacién de la utilidad que los usuarios hubieren podido atribuir al mismec y, en
particular, aunque no de modo exclusivo, a los fallos en el acceso a las distintas paginas y
envios de respuestas de participacién a través de Internet.






